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Royaume du Maroc

Ministére de I'Education Nationale,
du Préscolaire et des Sports

Projet inwi Challenge - Minecraft Education Edition
Fiche technique
-4tme édition-

Contexte :

Former des enseignants a la manipulation du jeu Minecraft EE pour servir les objectifs
pédagogiques de I'année

Permettre aux enseignants de créer leurs lecons sous Minecraft EE

Coacher les éléves a travailler avec I'édition éducation de Minecraft pour enrichir leur
savoir

Mettre en place un challenge dans chaque AREF

Pousser les éléves et les enseignants a se dépasser

Objectifs :

Un potentiel pédagogique important a découvrir pour un nouveau mode d’apprentissage
par le jeu (un mode complémentaire)
Une initiative innovante pour que les jeunes cherchent et développent leurs propres
ressources numeériques
Associer le Ministére de I'Education Nationale, du Préscolaire et des Sports a I'innovation
numérique
« L’école est au virage de la transformation numérique accélérée par 'adoption des
nouvelles technologies
» Créer un noyau de communauté éducatif pour : Le jeu comme vecteur
d’apprentissage efficace
» L’enseignant a une vision directe sur le besoin de I'éléve et il est au coeur de la
production pédagogique

Partenaires :

Ministére de I’'Education Nationale, du Préscolaire et des Sports
inwi

Microsoft

Dyn IT Maroc

Injaz Al Maghrib

Bénéficiaires :

40 000 éléves bénéficiaires touchés

150 établissements dans les 12 académies
450 enseignants

Début des ateliers : novembre 2023.
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